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Processador
Memoria RAM (Intel Pentium) Disco ou HD
(1 Giga Byte) (100 Giga Bytes)

m Por que temos 2 memorias?

m HD: permanente (pode desligar o computador),
barato e lento

m O HD é representado por um cilindro Ej

m RAM: volatil (ao desligar o computador, perde tudo),
caro e rapido



Arquivo

m Atée o momento, todos os programas
Pascal usavam apenas a memoria RAM

m As variavels sao armazenadas na
memoria RAM



Arquivo

® Suponha um programa Pascal que Ié o
nome e a nota de 70 alunos

armazenando em 2 vetores.

Se o computador for desligado no meio da digitacao,
todos os dados sao perdidos

Pior: assim que o programa terminar, todos os
dados sao perdidos tambéem

Como fazer para salvar estas informacoes no disco?
Ou seja, como manipular arquivos em Pascal?
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Arquivo

m Nao confunda:

Arquivos que contém um programa Pascal

m Este arquivos, por exemplo, helloworld.pas, sao compilados
(traduzidos) para helloworld.exe. Se vocé der 2 cliques em
helloworld.exe o programa executara. Chamaremos estes

arquivos de arquivos Pascal

Arquivos criados por um programa Pascal
m S30 arquivos que contém dados como inteiros, reais, nome
de aluno, notas, numero de matricula, sécios de clubes, etc.

m Nao podem ser lidos pelo Windows. Duplo clique neles nao
resultam em nada. Apenas programas Pascal conseguem ler
estes arquivos (acessar suas informacgdes). Chamaremos

estes arquivos de arquivos Arq 5
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m No disco (ou HD)
€& onde ficam
armazenados 0s
argquivos

Todas estas pastas e estes
arquivos estao armazenados
no disco. Ou seja, vocé pode
desligar o computador sem
perder esses dados.
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m Pascal consegue criar arquivos

m [odo arquivo Arg possui um tipo

Por exemplo, arquivo do tipo inteiro, ou arquivo do
tipo real, etc.

Um arquivo do tipo inteiro, armazena varios
numeros inteiros

Um arquivo do tipo real, armazena varios numeros
reais

Um arquivo do tipo aluno armazena varios alunos
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m [odo arquivo Arg tambem possui um nome
(assim como todo arquivo de qualquer
computador)

m Todo arquivo Arg possui, no final, um simbolo
de fim de arquivo (eof)
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m Exemplo de um arquivo Arg cujo nome €
arquivoPascal.arq

m Este arquivo pode ser salvo em qualquer
pasta do seu Windows. No caso abaixo, a
pasta € My Documents

File Edit View Favorites Tools Help ,','
Qs - ©Q - (T Psewsh \ I Folders | [~ Como este arquivo
Address \D My Documents M . 22 fOl pa ra r a I’?
Folders X MName Size  Type
(& peskrop 'g ba':k‘l-'pd File Folder Ca I ma... Ag ua I"d e
28 ocuments (instaladores ila y n .
S B beckp 0s proximos slides.

® D) instaladores
|.2) Meus arquivos recebidos
[+ r_) My Computer
# %J My Network Places
2 Recycle Bin

KB  Shortcut
1KB ARQ File
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m O que contém um arquivo de inteiros?

m Se pudessemos ver seu conteudo, seria

mais ou menos assim:
/ \ Arquivo de inteiros

|:> que contém os

numeros 15, 3 e 1.

15 3 1 eof
QN eof: Simbolo
especial que indica
\_ ) o fim do arquivo.

Todo arquivo Pascal
tem este simbolo no
final

arquivoPascal.arq

10
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m Como manipular arquivos Arg em
Pascal?

Declare uma variavel do tipo file of <tipo>

s Por exemplo, um arquivo de inteiros e uma
variavel do tipo “file of integer”

Associe o nome do arquivo no HD a
variavel declarada

Prepare o arquivo para ser usado

Leila ou escreva dados na variavel
declarada 11
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1. Declare uma variavel do tipo file of <tipo>

Program arquivol;

var xyz: file of

\V

integer;

) 4

O programa continua
nos proximos slides.

Esta declaracao diz ao Pascal: a
variavel xyz sera usada para manipular
um arquivo de inteiros.

Dependendo do problema, podemos
declarar variaveis do tipo “file of real”,

“file of boolean”, “file of String”, “file of
socio” (onde “socio” € um registro), etc.

12
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2. Associe o nome do arquivo no HD a variavel

declarada

Program arquivol;
var xyz: file of integer;
n: integer;

begin

Assign(xyz, 'arquivoPascal.arqg');

: S

Este comando apenas diz ao
Pascal: a variavel xyz sera
usada para manipular um
arquivo cujo nome no HD é
arquivoPascal.arq.

Nao confunda! O nome da
variavel do tipo file é diferente
do nome do arquivo no HD.
Pascal precisa saber como estes

nomes se relacionam. 1=
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Este slide assume que o

arquivo arquivoPascal.arq
esta no HD

3. Prepare o arquivo para ser usado

Program arquivol;

var xyz: file of integer;

n: integer;

begin

Assign (xyz, ‘arquivoPascal.arqg');

Reset (xyz) ;

. —__

reset(xyz

HD

reset (xyz) prepara o arquivo
arquivoPascal.arqg para ser
utilizado. Pascal localiza o
arquivo no HD e deixa seu
conteudo disponivel para
manipularmos. Dizemos que
reset abre o arquivo.

Xyz

15 3 1 eof
arquivoPascal.arq
N— e

HD 14
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Este slide assume que o

arquivo arquivoPascal.arq
esta no HD

4. Leia ou escreva dados na variavel declarada

Program arquivol;
var xyz: file of integer;
n: integer;
begin
Assign (xyz, ‘arquivoPascal.arq');
Reset (xyz) ;

n
n ~— Y

Xyz

153 1 eof
A

&uwoPascal.%

HD

Um arquivo € uma lista de
elementos. No nosso
exemplo, um arquivo € uma
lista de inteiros.

Para manipular arquivos,
Pascal automaticamente
define a posicao nessa lista
em que o arquivo se
encontra. Apos 0 reset, a
posicao € a zero. No
exemplo, a posicao zero
contém o numero 15.

15
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Este slide assume que o

arquivo arquivoPascal.arq
esta no HD

4. Leia ou escreva dados na variavel declarada

Program arquivol;

var xyz: file of integer;

n: integer;

begin

Assign (xyz, ‘arquivoPascal.arqg');

Reset (xyz) ;

read (xyz,n);

—
\
"0 Xyz
153 1 eof
0
. arquivoPascal.arq
Memoria RAM

HD

read (xyz,n)

read (xyz,n) |€ 0o numero na
posicao corrente de xyz (no
caso, 15) e copia este valor
para a variavel n. Pascal
automaticamente adianta a

posicao do arquivo.

— N
N— -
" 15 Xyz
153 1 eof
4
Meméria RAM wivoPascal.arq/

HD 16




. Este slide assume que o
Arq u IVO arquivo arquivoPascal.arq

esta no HD

4. | .eia ou escreva dados na variavel declarada

Program arquivol; write (xyz,n) grava o valor

de n na posicao corrente de
begin xyz. Pascal automaticamente
Assign(xyz,’arquivoPascal.arq'); adianta a posicao do arquivo.

Reset (xyz) ;

var xyz: file of integer;

n: integer;

read (xyz,n) ;

write (xyz, ;
-l > - —
" 15 Xyz N 15 Xyz
write (xyz,n)
153 1 eof 1515 1 eof
t ?
. arquivoPascal.arq . -
Memodria RAM Memoria RAM \.2rauivoPascal.arg
HD HD 17



. Este slide assume que o
Arq u IVO arquivo arquivoPascal.arq

esta no HD

Ao final do programa, feche os arquivos.

Program arquivol; close (xyz) diz a Pascal
var xyz: file of integer; que 0 arquivo nao sera

n: integer; mais manipulado.
begin

Assign (xyz, ‘arquivoPascal.arqg');
Reset (xyz) ;

read (xyz,n);

write (xyz,n);

close (xyz) ;

end.

Xyz close(xyz)

m—)

15 3 1 eof
arquivoPascal.arq
N— e’

HD HD 18
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E se quisermos criar um novo arquivo?

var xyz: file of integer;

begin

Assign (xyz, ‘arquivoPascal.arqg');

Rewrite (xyz) ;

HD

rewrite(xyz)

— N
N— -
Xyz
eof
A

Rewrite (xyz) cria no
HD um arquivo vazio
(s6 com o eof) cujo
nome €
arquivoPascal.arq. A
posicao do arquivo € a
zero, que aponta para
eof.

arquivoPascal.arq

SN—

—

HD

19
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E se quisermos criar um novo arquivo?

var xyz: file of integer;

begin

Assign (xyz, ‘arquivoPascal.arqg');

Rewrite (xyz) ;

-~ Y

N— I

S— ____
HD

rewrite(xyz)

~— N
N— ]
Xyz
eof
A

SN——

HD um arquivo vazio

L L4 £

arquivoPascal.arq

_———

HD

CUIDADO: Se um
arquivo chamado
arquivoPascal.arq ja
existir no HD, ele sera
apagado e substituido
pelo novo

Rewrite (xyz) cria no

A
a

arquivoPascal.arq
vazio.

N
Q
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A posicao de um arquivo € um numero
que vai de 0 (inicio) a N (eof).

—
—

—
1

Xyz

30

2

Eof

Pos

1

arquivoPascal.arq

0

HD

21
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A funcao filepos (arquivo) retorna a
posicao corrente do arquivo (sem altera-la).

No exemplo abaixo, filepos (xyz) retorna
O numero 1.

— N
— A

Xyz
30 2 Eof
Pos 0 1 2

0

arquivoPascal.arq

HD 22



Arquivo

A funcao seek (arquivo,n) posiciona o
arquivo na posicao n.

O exemplo abaixo seek (xyz, 0) leva o
arquivo para a posicao zero.

—
—

1

Xyz

30 2

Pos

arquivoPascal.arq

HD

seek(xyz,0)

—
—

Xyz

30 2

Eof

Pos

0

¢

arquivoPascal.arq

HD

23
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Devemos ter cuidado ao atualizar um
arquivo. Atualizar significa ler um dado do
arquivo, modifica-lo e gravar a
modificacao. Como read automaticamente
avanca a posicao corrente do arquivo,
temos que sempre voltar uma posicao
antes de usar write.

24
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Programa que |é o primeiro numero de um
arquivo e atualiza-o com seu valor mais 5.

Program atualiza;
var arquivo: file of integer;
n, pos: Integer;
begin
Assign (arquivo, ‘arquivoDelInteiros.dad’);
Reset (arquivo) ;
Read (arquivo, n); {n recebe o primeiro numero do arquivo.}

{Porem, read avancou a posicao do arquivo. Temos que voltar 1 posicao}

pos := filepos(arquivo); {guarda em pos a posicao atual do arquivo}
pos := pos - 1; {calcula a posicao anterior}

seek (arquivo,pos); {posiciona o arquivo na posicao anterior}

n := n+5; {calcula o novo valor de n}

write (arquivo,n); {atualiza n}
close (arquivo) ;

end.

25
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{Criar um arquivo de 1nteilros.}

Program arquivol;
var arquivo: file of integer;

begin
Assign (arquivo, 'meuPrimeiroArquivo.arq');

Rewrite (arquivo) ;
Close (arquivo) ;

end.

26
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{Cria e grava um arquivo de inteiros.}
Program arquivoZ2;
var arquivo: file of integer;
i,n: integer;
begin
Assign (arquivo, 'quadrados.arqg');
Rewrite (arquivo) ;
i o= 1;
while (i <= 50) do
begin
n :=1i * 1i;
write (arquivo,n);
1 := 1+ 1;
end;
close (arquivo) ;

end.

27
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{Lé um arquivo de inteiros.}
Program arquivo3;
var arquivo: file of integer;
i,n: integer;
begin
Assign (arquivo, 'quadrados.arq') ;
Reset (arquivo) ;
while not (eof (arquivo)) do
begin
read (arquivo,n) ;
writeln (n) ;
end;
readln;
Close (arquivo) ;

end.

28
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{Atualiza um arquivo de inteiros.}
Program arquivo3 5;
var arquivo: file of integer;
i,n,dobro: integer;
begin
Assign (arquivo, 'quadrados.arqg');
Reset (arquivo) ;
while not (Eof (arquivo)) do
begin
read (arquivo,n) ;
dobro := 2 * n;
seek (arquivo, filepos (arquivo) -1);
write (arquivo, dobro) ;
end;
Close (arquivo) ;

end.

29
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{Cria um arquivo com registros}

{
Program arquivo4;
type aluno = record mat: integer;
cpf: integer;
end;
var arquivo: file of aluno;
a: aluno;
i: integer;
begin
Assign (arquivo, 'alunos.arq');

Rewrite (arquivo) ;

i :=1;
while (i <= 5) do
begin
write ('Entre matricula e cpf: ');
readln (a.mat,a.cpf);
write (arquivo,a);
end;

close (arquivo) ;

end.

30
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{Consulta um arquivo pela mat,

hil t f ' d
retornando a mat e cpf} while not (eof (arquivo)) do
: begin
Program arquivob6; e (arive, )
’ 4

, if (a.mat = matricula) then
type aluno = record mat: integer; .
. begin
cpf: integer;
writeln ('Matricula:
',a.mat,' CPF: ',a.cpf):;

writeln ('Sua posicao no

end;

var arquivo: file of aluno;

a: aluno; arquivo eh: ', filepos (arquivo)-1);
matricula: integer; end;
begin end;
Assign (arquivo, 'alunos.arq') ; close (arquivo) ;
Reset (arquivo) ; end.

write ('Entre a matricula: ');

readln (matricula) ;

31
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}

Program arquivo array;

var arquivo: file of integer;
vetor: array[0..50] of integer;
n,i,pos:integer;

begin
Assign (arquivo, 'arquivo.arq') ;
Rewrite (arquivo) ; {1 :=1; }
write (arquivo,5); { vetor[i] := 5;
write (arquivo, 8) ; { vetor[i] := 8;
write (arquivo,10); { vetor[i] := 10;
Reset (arquivo) ; {1 := 0; }
read (arquivo,n); { n := vetor[i];

read (arquivo,n); { n := vetor[i];
read (arquivo,n); { n := vetor[i];
pos := filepos(arquivo); { pos := i; }
seek (arquivo, 3) ; {1 :=3; }

read (arquivo,n); { n := vetor[i];
pos := filepos(arquivo); { pos := i; }

n :=n + 1; {n:=n+1; }
write (arquivo,n); { vetor[i] = ny;

close (arquivo) ;
end.
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